CURSO DE PROMOTORES JUVENILES

Escuela
Esquinera

OBJETIVOS GENERALES
= lograr que a través de implementacién de un Curso de
Formaciéon de Animadores Jovenes se consolide un
equipo de recreadores de futura inserciéon en dmbitos
comunitarios como en el campo tanto puUblico como

privado.

" Promover que dicho grupo este en capacidad de
programar y ejecutar la implementaciéon de programas

recreativos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

" Fomentar el desarrollo de las habilidades técnicas
necesarias para el ejercicio de la recreacién.

» Desarrollar habilidades Teéricas



CURSO DE PROMOTORES JUVENILES

Principales contenidos tematicos del Curso de Promotores Juveniles
Se trabajara fundamentalmente sobre tres ejes:
Repertorio / Diddctica/ Teorizacién

Diagnostico y Afianzamiento Grupal Tres encuentros
Vivenciar diferentes tipos de juegos: Juegos Tres encuentros
cooperativos, Populares, Grandes Juegos,

Juegos Motores y Destrezas Fisicas.

Clasificaciéon de juegos Dos encuentros
Normas diddcticas para la conduccién de

juegos y actividades recreativas

Teoria de la planificacién

Realizacion de una experiencia prdctica a la Dos encuentros
interna del grupo

Trabajar los elementos Programa de Dos encuentros
campamento y fogén

Seguridad en el campamento y en el agua.
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